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Jeunes et m@dias, jeunes et ®crans, derri re cette relation se proyle liactivit® dominante des enfants et des jeunes,
dans leurs temps de loisirs. De six " huit heures par jour si lion prend en compte aussi bien les pratiques li®es aux
supports ®crits quiaudiovisuels ou multim®dias.

Une donn®e para’t essentielle : on ne peut isoler un seul ®cran, un seul m®dia, nous devons nous situer dans une
vision pluri-m@®dia, trans-®crans, tant les jeunes passent de liun ** liautre, tant les contenus sont hybrides et inter-
d®pendants, li®criture jouant un rtle central et apparaissant comme un m®ta-m®dia. Les outils th®oriques dianalyse et
de compr®hension du fonctionnement des m®@dias dans leurs relations aux publics, sont * prendre de mani re crois®e
et compl®mentaire.

Les publics jeunes ont ™" la fois une certaine autonomie par rapport aux m®@dias, mais en m°me temps, ils sont fortement
inpuenc®s dans la construction de leurs univers, de leur imaginaire, de la vision quiils ont du monde et des autres. Les
rapports sont tr s complexes et nous invitent " mettre en place des politiques ®ducatives et culturelles et des actes
p®dagogiques pr®cis, globaux et permanents.

Léenjeu diune ®@ducation aux medias.

Les m®dias ne rep tent pas la r@alit®, ils la repr®sentent. Il faut donc travailler sur ces repr®sentations du r®el pour
que les enfants acc dent =~ une meilleure compr®hension du monde dans lequel ils vivent et agissent. Les images
m@®diatiques ne sont pas naturelles. Il faut les d®construire et pour cela traiter les questions de production et examiner
toutes les techniques qui cr@ent lieffet de r@el. Les m@dias jouent un rtle culturel et id®ologique non n®gligeable. Il faut
d®velopper le sens critique, les attitudes de mise " distance permanente des jeunes sur leurs propres utilisations des
m@dias et des ®crans.

Un dispositif pluri-m®dias ®ducatif pour les enfants.

Dans ce dispositif dianimation pour des enfants de 8 " 12 ans, nous travaillons sur une approche multi-®crans, " travers
des parcours p®dagogiques tr s ludiques et interactifs. Il nous semble tr s important de faire manipuler, construire et
d®construire des s®quences diimages anim®es, par les enfants, tout en leur proposant des activit®s diobservation. Un
ensemble diateliers propose de r@aliser des trucages simples, de monter quelques s®quences type cin®@ma dianimation,
de pr®senter un JT... Nous m°lons dans cette d®marche un travail sur le r@cit =" partir di®l®ments d®clencheurs.

Ce travail est diffus® " travers le kit dianimation ¢ Ecrans-Mmes é.

Christian Gautellier,
Directeur des publications et de la mission Enfants, Ecrans, Jeunes et M®@dias.
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